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TOPSHOW3D

opShow3D to system, ktéry w zaleznosci od konfigu-
racji elementow stuzy tworzeniu interaktywnych pre-

zentacji 3D (wieloosiowe, obrot géra/dét, prawo/lewo)
oraz 360 stopni (jednoosiowe, obrét prawo/lewo) produktow
bardzo matych, jak bizuteria, az po duze obiekty, jak pojaz-
dy czy budynki. Tego rodzaju obrotowe zdjecia 3D i zdjecia
360 stopni (fotografia 3D / 360 stopni, packshot 3D / 360) to
rozwiniecie tradycyjnej fotografii produktowej, a takze alter-
natywa, dla nienaturalnych, opartych na sztucznej teksturze,
wizualizacji 3D. W zaleznosci od potrzeb poszczegdlne ele-
menty TopShow3D moga by¢ manualne lub tez programo-
walne, zautomatyzowane, sterowane z poziomu PC/Laptopa
lub pilota. Ponadto kombinujac odpowienie elementy sys-
temu wykorzystywanego do tworzenia zdje¢ 3D / zdjec 360
stopni mozemy tworzy¢ interaktywne prezentacje przestrze-
ni czyli zaréwno panoramy 360 stopni jak i wirtualne spacery.

Przyktad zestawu TOPSHOWS3D z platformg automatyczng TSAS80,
statywem tukowym, wézkiem automatycznym oraz systemem tta
120.
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automatyzowany system TopShow3D Automatic to
rozwigzanie pozwlajace w dogodny i optymalny sposéb
przenosi¢realne produkty wwirtualng rzeczywistos¢ jako
prezentacje 3D/360°. Elementy systemu ze wzgledu na swoja
réoznorodnos¢, ale takze uniwersalnos¢ gwarantujg dobranie
odpowiedniego do potrzeb zestawu. Automatyzacja zaréwno
procesu skanowania jak i sterowania przyspiesza tworzenie
prezentacji 3D/360° oraz pozytywnie wptywa na jej jakosc.
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Szkic zestawu TopShow 3D z wyszczegdlnieniem naistotniejszych
elementéw zestawu.
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1.1 PLATFORMY AUTOMATYCZNE | MANUALNE

Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczong platforma.
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1.1.1 Platforma automatyczna TOPSHOW3D AUTOMATIC TSA80

- srednica 80cm,

- obcigzenie state max. 30 kg,

- sterowanie z komputera PC/Laptop (oprogramowanie TMCL),

- sterownik modut TMCM,

- interfejs RS232 + USB,

- programowalny automatyczny obrét od 0,9°

- kolor blatu biaty,

- grubosc blatu talerza 18 mm,

- programowalna predkos¢: od 6 obrotéw/min (10 sek. na obrét do
600 sek. na 1 obroét),

- programowalne wyzwalanie migawki z interwatem na zatrzymanie
platformy i bez (w dowolnym zakresie),

- programowalna predkos¢ startu/stopu (stosowane przy ciezkich
lub niestabilnych przedmiotach),

- inteligentny modut kompensacji drgan i wibracji,

- modut oszczednosci energii (stan bezczynnosci),

- konfiguracja i sterowanie: w trybie dialogowym, binarnym, assem-
blerze,

- automatyczne sensorowe rozpoznawanie obcigzenia,

OPCJE DO PLATFORMY TSA80

- obcigzenie state max. 60 kg

- obciazenie state max. 100 kg

- interfejs wyzwalania migawki (z adaptacja do
aparatu), z mozliwoscia pracy online (petla)

- dodatkowe interfejsy (wejscie/wyjscie analog 1
szt, wejscie/wyjscie cyfrowe 1 szt.) np. do sterow-
ania lampami,

- specjalizowany zasilacz/switch/koncentrator 4
portowy ze stabilizacjg poziomu sygnatu do ko-
munikacji PC/laptop/aparat/jedn. mechatroniczna

TOPSHOW3D ‘




1.1.2 Platforma automatyczna TOPSHOW3D AUTOMATIC TSA100

- $rednica 100 cm,

- obcigzenie state max. 60 kg,

- sterowanie z komputera PC/Laptop (oprogramowanie TMCL),

- sterownik modut TMCM,

- interfejs RS232 + USB,

- programowalny automatyczny obrét od 0,9°

- kolor blatu biaty,

- grubos¢ blatu talerza 18 mm,

- programowalna predkos¢: od 6 obrotéw/min (10 sek. na obrét do
600 sek. na 1 obrot),

- programowalne wyzwalanie migawki z interwatem na zatrzymanie
platformy i bez (w dowolnym zakresie),

- programowalna predkos¢ startu/stopu (stosowane przy ciezkich
lub niestabilnych przedmiotach),

- inteligentny modut kompensacji drgan i wibracji,

- modut oszczednosci energii (stan bezczynnosci),

- konfiguracja i sterowanie: w trybie dialogowym, binarnym, assem-
blerze,

- automatyczne sensorowe rozpoznawanie obciazenia,

OPCJE DO PLATFORMY TSA100

- obciagzenie state max. 100 kg

- interfejs wyzwalania migawki (z adaptacja do
aparatu), z mozliwoscia pracy online (petla)

- dodatkowe interfejsy (wejscie/wyjscie analog 1
szt, wejscie/wyjscie cyfrowe 1 szt.) np. do sterow-
ania lampami,

- specjalizowany zasilacz/switch/koncentrator 4
portowy ze stabilizacjg poziomu sygnatu do ko-
munikacji PC/laptop/aparat/jedn. mechatroniczna
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1.1.3 Platforma automatyczna TOPSHOW3D AUTOMATIC TSA120

- srednica 120 cm,

- obcigzenie state max. 60 kg,

- sterowanie z komputera PC/Laptop (oprogramowanie TMCL),

- sterownik modut TMCM,

- interfejs RS232 + USB,

- programowalny automatyczny obrét od 0,9°

- kolor blatu biaty,

- grubos¢ blatu talerza 18 mm,

- programowalna predkos¢: od 6 obrotéw/min (10 sek. na obrét do
600 sek. na 1 obrot),

- programowalne wyzwalanie migawki z interwatem na zatrzymanie
platformy i bez (w dowolnym zakresie),

- programowalna predkos¢ startu/stopu (stosowane przy ciezkich
lub niestabilnych przedmiotach),

- inteligentny modut kompensacji drgan i wibracji,

- modut oszczednosci energii (stan bezczynnosci),

- konfiguracja i sterowanie: w trybie dialogowym, binarnym, assem-
blerze,

- automatyczne sensorowe rozpoznawanie obcigzenia,

OPCJE DO PLATFORMY TSA120

- obciazenie state max. 100 kg

- interfejs wyzwalania migawki (z adaptacja do
aparatu), z mozliwoscia pracy online (petla)

- dodatkowe interfejsy (wejscie/wyjscie analog 1
szt, wejscie/wyjscie cyfrowe 1 szt.) np. do sterow-
ania lampami,

- specjalizowany zasilacz/switch/koncentrator

4 portowy ze stabilizacjg poziomu sygnatu do
komunikacji PC/laptop/aparat/jedn. mechatron-
iczna i ' {
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1.1.4 Platforma manualna TOPSHOWS3D SIMPLY TSS60

- $rednica 60 cm,

- obcigzenie max. 60 kg,

- skalowalny obrét manualny 20 lub 24 kroki,
- wskaznik obrotu,

- kolor biaty,

- grubos¢ blatu platformy 18 mm,

- waga 10 kg,

1.1.5 Platforma manualna TOPSHOWS3D SIMPLY TSS80

- $Srednica 80 cm,

- obcigzenie max. 80 kg,

- skalowalny obrét manualny 20 lub 24 kroki,
- wskaznik obrotu,

- tozysko stalowe,

- wzmocnienia rolkowe wiehcowe,

- kolor biaty,

- grubos¢ blatu platformy 18 mm,

- waga 12 kg,

1.1.6 Platforma manualna TOPSHOWS3D SIMPLY TSS100

- $rednica 100 cm,

- obcigzenie max. 100 kg,

- skalowalny obrét manualny 20 lub 24 kroki,
- wskaznik obrotu,

- tozysko stalowe,

- wzmochienia rolkowe wiehcowe,

- kolor biaty,

- grubos¢ blatu platformy 18 mm,

- waga 18 kg,

1.1.7 Platforma manualna TOPSHOWS3D SIMPLY TSS120

- $rednica 120 cm,

- obcigzenie state max. 120 kg,

- skalowalny obrét manualny 20 lub 24 kroki,
- wskaznik obrotu manualnego,

- kolor blatu biaty,

- wzmochnienia rolkowe wiehcowe,

- grubos¢ blatu talerza 18 mm,

TOPSHOW3D




1.1.8 Platforma manualna TOPSHOWS3D SIMPLY TSS150

- §rednica 150 cm,

- obcigzenie max. 120 kg,

- skalowalny obrét manualny 20 lub 24 kroki,
- wskaznik obrotu,

- fozysko stalowe,

- wzmochienia rolkowe wiehcowe,

- kolor biaty,

- grubos¢ blatu platformy 18 mm,

- waga 32 kg,

1.1.9 Platforma manualna TOPSHOWS3D SIMPLY TSS180

- srednica 180 cm,

- obcigzenie max. 120 kg,

- skalowalny obrét manualny 20 lub 24 kroki,
- wskaznik obrotu,

- fozysko stalowe,

- wzmocnienia rolkowe wiehcowe,

- kolor biaty,

- grubos¢ blatu platformy 18 mm,

- waga 38 kg,

Oprocz standardowych platform automatycznych mozemy takze zaprojektowac i wykonac
niestandardowe platformy o wiekszej srednicy i dopuszczalnym obcigzeniu. Ponizej przyktad
realizacji platformy TSA300 - osrednicy 300cm obcigzeniu do 150 kg

Platforma TSA300 plus tto FASHION MEGA




1.2 STATYW £t UKOWY

Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczonym statywem tukowym i wézkiem.

Statyw tukowy zaréwno do 360° jaki i petnego 3D - stabilne ramie pozwalajace na doktadne
pozycjonowanie aparatu pod ré6znymi katami nachylenia i tym samym umozliwiajace tworzenie
wieloosiowch prezentacji (3D). Dodatkowo mozna podwiesi¢ produkty od géry i wykonac¢
zdjecia z ich widokiem od spodu. W przypadku prezentacji 360° dzieki staywowi tukowemu
unikamy mozolnego ustawiania statywu (jak w klasycznym statywie). W przypadku petnego
3D jest niezbednym narzedziem. Ponadto przy skanowaniu 360° nie tylko unika sie mozolnego
ustawiania statywu, ale takze w zasadzie dyskwalifikuje prezentacje wykonane z tradycyjnego
statywu ze wzg. na jakos¢ (poruszenie tradycyjnego o ok. Tmm powoduje przy sredniokatnym
obiektywie poruszenie przedmiotu w kadrze o ok. 2cm). Funkcjonalnos¢ urzadzenia pozwala na
szybkie i tatwe zamocowanie nieograniczonej liczby niezbednych akcesoriéw, takich jak laser
pozycjonujacy czy oswietlenie.

TOPSHOW3D ‘




1.2 STATYW tUKOWY

- Profil aluminiowy 4-kanatowy,

- dtugos¢ 150 cm,

-R=90 cm,

- z przegubem regulacji nachylenia 180°

- zregulowanym facznikiem mocowania do platformy (mozliwos¢ regulacji wysuwu),

OPCJE DO STATYWU tUKOWEGO

1.2.a — Manualny mechanizm przesuwu z szyng i gtowica 3D,

Najprostsza forma mocowania aparatu do statywu tukowego pozwala na obureczne ustawianie
wiasciwego kata aparatu.



OPCJE DO STATYWU tUKOWEGO

1.2.b - Mechaniczny przesuw wézka aparatu po tfuku z mechaniczna regulacja kata nachylenia

aparatu,

Stabilny woézek do przesuwu mechanicznego aparatu oraz regulacji jego kata nachylenia. Dzieki
dodatkowym mocowaniom mozemy takze montowac na woézku oswietlenie dyfuzyjne.

1.2.c - Sterowany automatycznie przesuw woézka aparatu po tuku wraz z sterowana regulacja
kata nachylenia aparatu - z poziomu PC/Laptop/pilot,

Prosto i przyjemnie za pomoca przyciskdw na klawiaturze lub pilota mozemy sterowac zaréwno
przesuwem goéra/dot jak i katem nachylenia aparatu. Przy zastosowaniu opcji LOOP (“w petli”)
istnieje mozliwos$¢ zaprogramowania przesuwu wézka - petne animacje 3D uruchamiane jednym
przyciskiem.



OPCJE DO STATYWU tUKOWEGO

1.2.d - Sterowany automatycznie przesuw wozka aparatu po tuku - wézek TANDEM z mocowani-
em na dwa aparaty z regulacja kata nachylenia aparatéow - sterowanie z poziomu PC/Laptop,
1.2.e - LOOP (,w petli”) - tryb pracy online sterowanego automatycznie przesuwu wozka, pro-
gramowalny dla prezentacji wieloosiowych 3D (opcja dla 1.2c lub 1.2d)

1.2.f - Pilot do zdalnego sterowania wézkiem automatycznym 1.2c lub 1.2d

1.2.g - Ramie do pionowego mocowania aparatu z matryca prostokatna,
1.2.h - Pulpit maty,
1.2.i — Pulpit duzy,

1.2.j — Poprzeczka pozioma wzmacniajaca, taczenie statyw tukowy-tto

r ]




1.3 SYSTEMY TLA

Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczonym systemem tfa.

1.3.a - System tta 100: statyw do tta z przegubem 180°, przystawka rozszerzajagca do 100 cm (2
sztuki) + tto + naktadka 100 cm + poprzeczka z uchwytami mocujacymi,

1.3.b - System tta 120: statyw do tta z przegubem 180°, przystawka rozszerzajagca do 120 cm (2
sztuki) + tto + naktadka 120 cm + poprzeczka z uchwytami mocujacymi,

1.3.c - System tta 150: statyw do tta z przegubem 180°, przystawka rozszerzajgca do 150 cm (2
sztuki) + tto 150 cm szerokoceci + naktadka 150 cm + poprzeczka z uchwytami mocujacymi,
1.3.d - System tfa 200: statyw 150 cm do tta z przegubem 180° + stopka wzmacniajaca, przys-
tawka rozszerzajaca do 200 cm (2 sztuki) + tto biate PCW 200x300 cm + naktadka kotowa 200 cm
+ poprzeczka z uchwytami mocujacymi,

TOPSHOW3D ‘




1.3.e - System tfta FASHION - do tworzenia prezentacji 3D / 360st. oséb i manekinéw

Innowacyjne rozwigzanie TopShow3D FASHION to rewolucja w przenoszeniu w
cyberprzestrzen nie tylko przedmiotéw martwych, takich jak odziez czy obuwie, ale takze oséb.

W szybki i prosty sposdb - po ustawieniu osoby, przedmiotu w skanerze i nacisnieciu pr-
zycisku start, w kilka minut otrzymujemy prezentacje 3D w formacie Flash (lub/i JavaScript)
osadzong w strone html generowana przez program!

Roézne kolory stosowanego tta, jego materiat oraz oswietlenie pozwalaja na dobranie para-
metrow, dzieki ktérym nie jest wymagana zadna obrébka zdjec (usuwanie tfa itp.).

Czes¢ elementow sktadowych zestawu FASHION moze by¢ wykorzystana z innych zestawow/
komponentéw.

Oprocz standardowego rozmiaru tta FASHION, w zaleznosci od rozmiaru platformy, mozemy
zaproponowac takze tto FASHION MEGA. Przyktad platformy TSA300 + FASHION MEGA:

o — | ——

Platforma TSA300 plus tto FASHION MEGA

1.3.f - uziemienie ESD systemu tta




1.3.g - Boczne tto ekranujace 100x200cm biate — 2 szt. stelaze 100cm z kanatami i wktadkami PCV
stabilizujagcymi, z mozliwoscia zamocowania lamp doswietlajacych tto boczne,

Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczonymi bocznymi ttami ekranujgcymi.
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1.4 LASER TROJKOLIMATOROWY

Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczonym laserem.
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1.4 SPECJALIZOWANY LASER TROJKOLIMATOROWY

1.4 - Specjalizowany laser tréjkolimatorowy do pozycjonowania

1.4.a - Zdalne sterowanie wt./wyt. laserem tréjkolimatorowym

Warunkiem niezbednym poprawnego wykonania skanu, a nastepnie prezentacji 3D/360°
produktu, jest zachowanie w statym punkcie geometrycznego srodka obrotu (x=0, y=0, z=0). Ko
niecznym narzedziem w tym przypadku jest specjalizowany laser trojkolimatorowy (krzyz, punkt,
linia).

Laser ten stuzy wiec zarébwno do skalowania (kalibracji) urzadzenia, jak rowniez pozycjonow
ania skanowanego przedmiotu. Kalibracja polega na takim zsynchronizowaniu urzadzenia, aby
zostata zachowana ta sama sfera skanowania, a wtasciwe pozycjonowanie przedmiotu (po post )
awieniu go na platformie zostaje zastoniety srodek obrotu) i jest to jedyna skuteczna metoda
wyznaczania osi obrotu.

Nieskalibrowane urzadzenie i niewtasciwie wypozycjonowany przedmiot powoduja, ze w
prezentacji produkt nie utrzymuje sie w kadrze.

1.5 PLYTKA MOCUJACA APARAT

1.5 Ptytka mocujaca aparat do mechanizmu przesuwu z gwintem 1/4 cala oraz 3/8 cala




1.6 ROTATOR360 AUTOMATYCZNY - PODWIESZANY

- obciazenie do 25 kg,

- sterowanie z komputera PC/Laptop (oprogramowanie TMCL),

- sterownik modut TMCM,

- interfejs USB,

- programowalny automatyczny obrét od 0,9°

- programowalne wyzwalanie migawki z interwatem na zatrzymanie platformy i bez (w dowol-
nym zakresie),

- programowalna predkos¢ startu/stopu (stosowane przy ciezkich lub niestabilnych przedmio-
tach),

- konfiguracja i sterowanie: w trybie dialogowym, binarnym, assemblerze,

- podwieszanie do sufitu lub poprzez specjalny tacznik do statywu tukowego i tta,

Zestaw TopShow3D Rotator360 (TSR) jest rozszerzeniem systemu TopShow3D
umozliwiajacym wykonywanie prezentacji (zdje¢) 3D/360 stopni przedmiotéw wymagajacych
podwieszenia. Rotator360 bedacy automatyczng jednostka obrotowg moze by¢ zamocowana
bezposrednio do sufitu, lub tez poprzez specjalny tacznik mocowany do statywu tukowego oraz
tylnego tfa. Konfiguracja taka umozliwia dowolne przemieszczanie zestawu bez koniecznosci
skomplikowanego montazu do sufitu.

Rotator360 umozliwia zawieszenie przedmiotéw o obcigzeniu do 25kg. Dodatkowo istnieje
mozliwosc synchronizacji Rotatora360 z automatyczna platforma obrotowa TSA, tzn. przy niesta-
bilnych przedmiotach np. zytkami przedmiot moze zosta¢ dodatkowo “uchwycony” i zaczepiony

do platformy, ktéra kreci sie synchronicznie z Rotatorem360.

Dzieki Rotatorowi mozemy takze skanowac przedmioty od spodul.



1.7 TOPSHOW3D COMPACT TSC100

Zestaw TopShow3D COMPACT TSC100

Zestaw TopShow3D COMPACT TSC100 stuzy do tworzenia prezentacji 3D/360st. przedmiotow
matych i srednich. To w petni zautomatyzowane i programowalne urzadzenie umozliwia szybkie
i wysokiej jakosci skanowanie. Automatyczny i zsynchronizowany z platforma TSA80 przesuw
aparatu uruchamiany jednym klikniéciem daje duza efektywnos¢ pracy. Zwarta budowa tta daje
oszczednos¢ powierzchni i urzadzenie moze by¢ zlokalizowane np. na biurku.

1.8 MOCOWANIE PRZEGUBOWE KULOWE 3D/PRZESUWNE ZE
SLIZGIEM DO LAMP, PARASOLEK

1.8 - Mocowanie przegubowe kulowe 3D/przesuwne ze slizgiem do lamp, parasolek itp.

TOPSHOW3D o 1|




1.9 OSWIETLENIE - LAMPY DYFUZYJNE

Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczonymi lampami pojedynczymi.

1.9.2 Lampa dyfuzyjna pojedyncza (25cm x 35 cm (5400K 85W + oprawka + slizg + mocowanie
dystansowe sztywne z mozl. montowania na statywie ftukowym oraz tradycyjnym)

pscandb.net
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Szkic zestawu TopShow3D z zaznaczong lampa podwadjna.

1.9.3 Lampa dyfuzyjna 45cm x 45 cm podwdjna (2x 5400K 85W + oprawka + slizg + mocowanie
dystansowe sztywne z mozl. montowania na statywie tukowym oraz tradycyjnym)

Opracowany i produkowany przez nas system oswietlenia jest efektem naukowego podejscia
do najistotniejszej rzeczy przy fotogrametycznym skanowaniu, jakim jest wiasciwe oswietlenie.
Odpowiednio wyprofilowane tto (tuk) wraz z tukowym ksztattem refleksyjnych powierzchnii
lamp bazuja na zjawisku wielokrotnych odbi¢ promieni swiatta (wykorzystano zasade absorpcji
sSwiatfa ciata doskonale czarnego) dajac efekt niepowtarzalnej przestrzeni swietlnej, nieosiggalnej
w innych technikach np. tradycyjne lampy dyfuzyjne (artystzczne skany czarnych przedmiotéw
na czarnym tle). Wykorzystane przez nas zjawisko przestrzeni swietlnej wynika z wielokrotnosci
promienia tuku lamp w stosunku do promienia tuku tez. Duza gtebie obrazéw i plastyke do-
datkowo osiggamy stosujac kroétki btysk lampy LED, rozszerzajagcym widmo emitowanego
Swiatta w kierunku czerwieni/podczerwieni. Nasze oswietlenie High-Tech jest energooszczedne
z mozliwoscia sterowania z PC/Pilot i pofagczone interfejsem z wyzwalaniem migawki. Nasze
specjalizowane lampy moga by¢ wyposazone w gtowice 3D umozliwiajagce szybkie uzyskanie
wiasciwego potozenia lampy.

| Topsrowao P



2.1 OPROGRAMOWANIE feuerball3D EDITOR + STUDIO

- Tworzenie prezentacji jednoosiowych (360°) i wieloosiowych (3D),

- aktywne LOGO z przekierowaniem na Panstwa strone www,

- czytelny i prosty w obstudze edytor graficzny,

- generowanie animacji 360°, ikonek 3D a takze baneréw 3D,

- mozliwos¢ tworzenia prezentacji 360° wnetrz (panoramy),

- sterowanie obrotu poprzez myszke lub klawiature,

- mozliwos¢ obrotu w poziomie i pionie,

- funkcja ZOOM czyli powiekszenie (bezstratne - zachowana wysoka jakos¢!)
- funkcja HOTSPOT - rozszerzenie o punkty z waznymi informacjami w postaci linkéw / zdje¢ /
tekstéw / animacji funkcjonalnych itd.

- mozliwos¢ zmiany koloru klawiszy nawigacyjnych,

- mozliwos¢ indywidualnej zmiany rozmiaréw animacji (az do Full-HD),

- oprogramowanie zgodne z Windows, Mac, Linux,

- format pliku: inherentny plik FLASH (.swf)

- generowanie KOMPLETNEJ STRONY HTML z prezentacja 3D!

- tworzenie nieograniczonej liczby animacji,

2.2 Opcja dodatkowa: wersja komercyjna z ukrytym, niewidocznym logo

2.3 Kazde kolejne logo

2.4 Zmiana layout'u przyciskow (dedykowane)

2.5 dodatkowy modut feuerball3D STUDIO - do automatycznego tworzenia prezentacji na zasa-
dzie wyboru szablonu (przygotowanego wczesniej w feuerball3D Editor) oraz eksportu animacji
zaréwno w formacie Flash jak i JavaScript

feuerball3D EDITOR:
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MODUL feuerball3D STUDIO

NETTT R FTREA &

Wybierz zdjecia

| R

Wygeneruj animacje Flash/HTML5

3.0 TOPSHOW3D MOBILE

- laserowy pozycjoner 3D (gtowica stereoskopowa),

- element odbiorczy wiazki laserowej od pozycjonera 3D (tarcza) z ptytka przesuwu X-Y,
- statyw ze stopka,

- tuk,

4.0 TOPSHOWS3D SKY

- Profil alu 4 kanfaowy, 40x40, dtugos¢ 200cm + listwa zebata, dwie poprzeczne stopki z nézkami do
poziomowania.

- Wozek automatyczny, sterowanie programowalne + autostart z mozliwoscig samodzielnej pracy,
czyli wczytania programu binarnego,

- Interfejs wyzwalania migawki

- Zakres czasowy (Timery) petny przesuw od 3sek. do 12/24h.

- Zakres czasowy wyzwolenia migawki - od 1sek (moze by¢ mniej, zaleznie od ustawien aparatu tzn.
czasu naswietlania) do 12/24h.

- Zasilanie sieciowe



s
OPCJE DO TOPSHOW3D SKY

- zakres przesuwu wozka rozszerzalny o moduty
100cm,

- zasilanie aku/bateria - do 24h,

- programowalny, sterowany w pionie w zakre-
sie 120 stopni ramie z mocowaniem, ptytka do
aparatu,

- zakres czasowy (Timery) - petny ruch od 3.Sek
do 12/24h.

- obrot aparatu o 90 stopni w poziomie i pionie
(2 osie),

5.0 SZKOLENIE pt. “Samodzielne tworzenie prezentacji 3D/360°

n

produktéw rzeczywistych w internecie teoria i praktyka

| Era 3D - Teoria

1. 3D - moda czy koniecznos¢:

- Trendy Swiatowe,

- Dlaczego 3D?

- Przedmioty w 360°/3D a wzrost sprzedazy,

2. Technologie 360°/3D:

- przeglad z Polski i swiata,

- Hardware + Software,

- Systemy automatyczne a systemy manualne,

- proste i atrakcyjne cenowo - prezentacja gotowych rozwigzan,
3. Implementacja (integracja) w strony www:

- Animacje, a rodzaje stron webowych,

- Portale aukcyjne - Allegro, eBay, itd

- Wykorzystanie w reklamie, banery 3D

[l Warsztaty - Praktyka:

- skanowanie manualne i automatyczne w trybie Live View,

- sztuka skanowania - fotografowania 360°,

- $wiatto - technika oswietlenia (sterowanie z PC),

- tta - ich wptyw na jakos¢ 3D,

- skuteczne i proste techniki obrobki cyfrowej zdjec,

- know-how skanowania przedmiotéw lustrzanych (chrom polerowany itp.)
- 360° a petne 3D - analiza czynnikéw i ich efekt na jakos¢ obrazowania 3D




PRZYKLADY PREZENTACJI 3D/360°
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opScaAnsD.net

TOP COOP Konrad Maj
ul. Robotnicza 46C
53-608 Wroctaw Poland

Tel.: +48 71 723 46 35
Mobile: +48 888 645 678

E-Mail: biuro@topscan3d.net
Internet: www.topscan3d.net

Partnerzy handlowi
Niemcy Rosja

\ \ \i ’, ArperaTop Buleed pewermed

aSFFaaErR

3D

feuerball.design 000 «Addpabep» UT

Inh. Florian Bube MockoBckas 0611., Knesckoe Lwocce,

Kruppstrasse 105 busnec-Mapk “PymaAHueBo’,

60388 Frankfurt am Main oduc 7111, kab. 10
Tel.: +49 (0) 69 /9592 91 59 Tel.: +7 (495) 646 11 86

E-Mail: info@feuerball-design.de E-Mail: visio@affaber.ru
Internet: www.feuerball3d.com Internet: www.affaber.ru

TopScan3D.net / TOP COOP Konrad Maj 2010 - 2012 © All Rights Reserved
Kopiowanie i powielanie animacji, zdje¢, tekstu lub jakichkolwiek innych tresci opublikowanych w niniejszym katalogu bez pisemenej
zgody TOP COOP Konrad Maj jest zabronione.
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